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INTRODUCCION

LLLE

\
|

L presente informe
pretende dar una vi-
16n conjunta de los
= miHIDDIdenadDI‘eS

existentes en el mercado actualmen-
te. Los equipos que trataremos son los
sigulentes:

— AMSTRAD
CPC 464
CPC 6128
CPC 664
PCW 1612

— COMMODORE
64K
128K

— SINCLAIR
SPECTRUM 48K
SPECTRUM 128K
SPECTRUM PLUS
SPECTRUM PLUS II

— [BM
PC
XT
AT

— ORDENADORES MSX.
SANYO MPC-200
SPECTRAVIDEO 728/738
TOSHIBA HX-20 MSX
PHILIPS MSX-2

Hemos creido conveniente, antes
de dar las especificaciones técnicas
de cada equipo, explicar algunos de
los conceptos basicos a 1os que hare-
mos referencia mas adelante. Vea-
IMos, pues, cuales son éstos:

Hardware. ©Se entiende por
hardware el conjunto de componen-
tes fisicos que constituyen el ordena-
dor. Pasemos a ver los elementos que
lo componen:

El procesador. Es el elemento
base de la parte fisica del ordenador.
Su funcidén es la de procesar datos,
para lo cual debe estar conectado,
por un lado, a los periféricos de en-
trada/salida, y por otro, a la memoria
de masa, los cuales se encargan de
proporcionar al procesador la infor-
macién a tratar. Aparte de estos ulti-
mos, el procesador actia en interac-
cion con otro periférico: la memoria
principal.

Memoria principal. Su funciéon
es almacenar la informacién que pro-
duce el procesador al ir desarrollan-
do las instrucciones de su programa.
Esta informacidn, posteriormente, se
podra transferir a zonas de almacena-
miento permanente (memoria de
masa), 0 bien ser borrada, al ejecutar-
s& un nuevo programa. Sin memoria.
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principal el procesador deberfa obte-
ner los datos e instrucciones de la me-
moria de masa, lo cual haria mucho
mas lenta la velocidad de procesa-
miento.

Memorias de masa. Sirven fun-
damentalmente para almacenar:

— programas del sistema opera-
tivo.

— ficheros del usuario:
— los programas de aplicaciones
del usuario.

El almacenamiento se puede rea-
lizar en cualquier soporte (cinta, dis-
co, disquete, casete), pero se usa el
disco preferentemente, debido a su
mayor capacidad de almacenamiento
y a su modo de acceso, més rapido
que los anteriores.

Disco magnético. El disco mag-
netico, o también llamado disco duro,
supone el mejor modo de almacena-
miento de datos de forma masiva. Sus
capacldades a nivel microinformatico
pueden ser de 10, 20 6 40 Mbytes.

Por lo general, los discos magné-
ticos suelen estar incorporados a la
periferia del ordenador, sin que se
puedan desplazar del conjunto del
mismo. Su inconveniente primordial
es la dificultad que supone realizar
una copla del contenido de los mis-
mos.

Cintas magnéticas, La particu
laridad de las cintas es el bajo coste
que suponen frente a otrog HOporieg
magnéticos, Pese a ello, tlenen tam
pién un gran inconveniente, y es el
tratamiento secuencial que realizan

de los datos, lo cual no resulta apro-
plado si ge pretende efectuar un ac-
ceso directo a log mismos.

Terminales de pantallas. Son
los perifericos mdas popularizados.
Consisten en una pantalla y un tecla-
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do que posibilitan el didlogo del usua-
rio con el ordenador. A través de la
pantalla se puede recibir o enviar in-
formacion al ordenador.

En la emisién y recepcién de da-
tos juega un papel importante la dis-
tancia entre la pantalla v el ordena-
dor central. Si la distancia no sobre-
pasa los 20 metros, en principio no
tendrian por qué surgir problemas. Si
se sobrepasa esa distancia, se pue-
den utilizar las redes publicas nacio-
nales existentes.

Software. El software lo constitu-
yen los elementos légicos, frente al
hardware, que esta formado en su in-
tegridad por todos los dispositivos fi-
sicos que conforman el ordenador.
A la hora de comprar un ordenador,
una eleccion adecuada del software
es un factor decisivo para un buen
aprovechamiento del mismo. La deci-
sidn vendra influenciada, por un lado,
por el software de base, y, por otro,
por el software de aplicaciones dispo-
nibles para el sistema. Para un mejor
aprovechamiento de un equipo infor-
matico, es un hecho probado que de
nada sirve un soporte fisico de las me-
jores caracteristicas si éste no permi-
te mantener a su vez un potente soft-
ware de aplicaciones. _

Al soporte basico, que permite ex-
traer las posibilidades del hardware
y hacerlas asequibles al programa-
cdor, es a lo que se denomina sistema
operativo,

Sistema operativo. El sistema
operativo lo constituyen, dicho a
«(grosso modo», el conjunto de reglas
establecidas en un ordenador, para
orientar al programador y al usuario
final a un mejor aprovechamiento del
hardware del ordenador.

Cuanto mas potente sea el sistema
operativo mayores posibilidades ten-
dra el usuario del ordenador de ma-
nejar la maquina, Aunque, dicho sea




de paso, no siempre una mayor poten-

Cla supone una mayor complejidad.
La potencia de un sistema operativo
se mide en funcién también de su fa-
cilidad de uso.

Actualmente existen muchos siste-
mas operativos en uso y, aunque sue-
len guardar cierta similitud entre
ellos, poseen también sus diferencias
a nivel de prestaciones que conviene
tener bilen claras a la hora de decidir-
S& pOor uno en concreto, Los sistemas
de uso mas generalizados actualmen-
te a nivel de microinformética son el
Ms/DOS y el CP/M, aunque existen
también otros como el UNIX, que ter-
minaran por imponerse,

Lenguajes de programacioén.
Los lenguajes de programacién son
las herramientas que permiten elabo-
rar los programas ejecutables por el
procesador. Estos programas pueden
formar parte de las aplicaciones de
los usuarios o bien del sistema opera-
tivo.

Sl se trata de lenguajes orientados
al sistema operativo, éstos seran len-
guajes de bajo nivel que suponen, al
estar mas préximos a la maquina, una
facil y rapida ejecucion de los traba-
jos del ordenador.

Por el contrario, los lenguajes
orientados a usuarios, conocidos
como lenguajes de alto nivel, son mas
faciles de usar por los usuarios y su-
ponen un potente desarrollo. Dentro
de este tipo de lenguajes se encuen-
tran: BASIC, COBOL, FORTRAN, PAS-
CAL, LISP...

BASIC (Beginners All-purpose
Symbolic Instruction Code). Cédigo
de Instrucciones simbodlicas de uso
general para principiantes. E1 BASIC
es el lenguaje mas popularizado den-
tfro del mundo de los microordenado-
res. Desde su nacimiento, en el afio
1964, se han desarrollado numerosas
versiones de BASIC, hasta tal punto

que es raro el fabricante que no de-
sarrolla un dialecto propio para sus
equipos.

COBOL (Common Business Orien-
ted Language). El COBOL es el len-
guaje de gestibn mas generalizado.
Su uso esta encaminado fundamental-
mente a miniordenadores y grandes
equlpos, mientras que en microorde-
nadores tan solo existen algunas ver-
siones compiladas compatibles con el
sistema operativo CP/M.

FORTRAN (Formula Translation.
Conversién de féormulas). Es un len-
guaje orientado fundamentalmente
hacia las matemaéticas, aunque ha re-
sultado también adecuado en el terre-
no de la gestién.

PASCAL. La caracteristica pri-
mordial del Pascal es la forma en que
se estructuran los programas. Su es-
tructura permite generar programas
comprensibles y claros, lo cual mu-
chas veces supone una gran ayuda
para el programador. Fue desarrolla-
do 1niclalmente por Nikaus Wirth en
1969, en la Escuela Politécnica de Zi-
Yici,

LISP (List Proccesing. Procesador
de listas). Es un lenguaje de alto nivel
orientado a aplicaciones en inteligen-
cla artificial. Existen ya compiladores
del Lisp para microordenadores y or-
denadores personales.

Existen otros lenguajes de alto ni-
vel orientados a fines mas especifi-
cos, como son: LOGO (para la ense-
nanza asistida por ordenador), ADA
(Inspirado en el Pascal, podria con-
vertirse en un estandar universal),
ALGOL (destinado a aplicaciones
cientificas), RPG (destinado a la ges-
t16n).
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Cobol
RPG

AEDA
Basic
Pascal

Fortran
Algol

Pilot

Fig. 1. Clasificacion de los lenguajes.

Software de aplicaciones. [Las
aplicaciones principales dentro del
mundo de la gestion son.

— Facturacion.

— Contabilidad.

— Noéminas,

— Gestion de stocks,

Aplicaciones estandar. Lxisten
en el mercado informatico numerosas
aplicaciones estandar cuyo objeto es
facilitar al usuario la realizacién de
determinados trabajos administrati-

6

vos. Basicamente, se podrian englo-
bar en los siguientes grupos:

— Bases de datos.

— Tratamiento de textos.

— Hojas electronicas.

— Aplicaciones graficas.

— Aplicaciones con funciones in-
tegradas (Paquetes integrados).

Bases de datos. Una base de da-
tos es un conjunto de datos almacena-
dos y organizados de tal forma que




satisfagan las peticiones de diversos
tipos de usuarics, Junto con los trata-
mientos de textos, las bases de datos
constituyen una de las aplicaciones
estandar mas conocidas y de mayor
utilidad.

En una base de datos los datos se
encuentran almacenados en diferen-
tes soportes de informacidn, siendo
independientes de los programas
que los manejan. Es posible el acceso
a los datos por parte de varias aplica-
ciones. Es decir, su uso no queda res-

INFORMACION

tringido a una aplicacion exclusiva.
Ademaés, se realiza mediante procedi-
mientos disefiados especilalmente
para optimizar el funcionamiento del
sistema. Estos procedimientos se en-
cargan tanto de la actualizacidn como
de la obtencidén de los datos para su

- Us0

Al conjunto de programas dque
permiten tratar el conjunto de datos
que constituyen la base de datos es a
lo que se denomina sistema de ges-
tibn de bases de datos.

{
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| Manualmente

Mediante un tratamiento de textos

| OBTENCION DE LOS § Se utilizan archivado- | En los ficheros mecanizados del ordenador se
DATOS res, ficheros... encuentra la mayor parte de informacién ne-
cesaria para producir el escrito.

REDACCION DEL ] Se escribe un manus- | Se utiliza un formato en el que aun no se con-
BORRADOR crito aproximado al |sidera la estética de presentacion.
texto final.

PRODUCCION DEL} Se mecanografia el |El sistema mecanizado, a partir del borrador
ORIGINAL borrador manuscrito. |y de varios parametros de formato (tipo de le-
tras, lineas de pagina, numero de caracte-
res..) se encarga de preparar el original.

-

REVISION
Y CORRECCION
DE ERRORES

Se revisan y corrigen| Se puede observar por pantalla, antes de im-
los errores mecano-|primir el texto, como aparecera el texto impre-
graficos. s0 v realizar las correcciones oportunas.

OBTENCION DE CO- | Se obtienen las copias | Hasta el momento no ha hecho falta obtener

ningun papel escrito. Es ahora cuando se pue-
den obtener automaticamente las copias de-
seadas.

PIAS | del original.

ARCHIVO DE UNA | Se guarda una copia | El texto permanece almacenado en la memo-
DE LAS COPIAS para un futuro. ria de masa del sistema. '

Fig. 3. Proceso de obtencién de su texto escrito

Tratamiento de textos. Fl trata- Graficos técnicos. Un sistema

miento manual de palabras, para la
edicion de cartas, documentos, infor-
mes, contratos u otros textos supone
un proceso caro debido al tiempo y
dinero requeridos para ello. Median-
te un tratamiento de textos este pro-
ceso se simplifica y abarata enorme-
mente,

Existen numerosos tratamientos
de textos disponibles en el mercado
para usarlos sobre microordenado-
res, algunos de los cuales menciona-
remos mas adelante.,

8

de diseno tecnico consiste bésica-
mente en una pantalla, basada en un
tubo de rayos catodicos de alta reso-
lucion, y una superficie situada delan-
te de ella (sustitutiva del teclado), en
la cual se puede pintar con un lapiz
especial. Segun el punto de la super-
ficie sobre el que actie el lapiz, apa-
recerd en la pantalla una determina-
da linea o presentacién gréfica. Asi el
operador puede Ir creando los dibu-
jos sobre la pantalla. Una vez deter-
minado el grafico se puede almace-




a) diagrama de lineas.
Fig. 4. Distintos tipos de diagrama.

nar en un dispositivo de memoria
auxiliar o blen imprimirlo mediante
un plotter.

Graficos de gestion. Su objetivo
se reduce a representar en un dia-
grama unos datos numéricos, de tal
forma que observando el grafico que-
den patentes las propiedades de los
datos. Los tipos de diagrama son dia-
gramas de lineas, diagramas de tar-
tas y diagramas de barras.

Pantalla

Teclado

b) diagrama de tartas.

¢) diagrama de barras.

Aplicaciones con funciones in-
tegradas. Los paquetes integrados
son modulos que ofrecen dentro de
un mismo producto: tratamiento de
textos, hoja electrénica, graficos, ba-

ses de datos y algunos una parte de

comunicaciones.

CARACTERISTICAS TECNICAS
Dentro de esta seccidn nos centra-

remos sobre las caracteristicas técni-
cas y fisicas de los diferentes equi-

DOS.
Y
ey
=
e

Calculadora

J0C
00C

Lapiz

s i

Fig. 8. Sustitucion del meétodo tradicional de cédlculo mediante una hoja de céiculo.
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AMSTRAD

AMSTRAD CPC 464. Aunque
este equipo se presenta como un
equipo completo con monitor mono-
cromo con teclado y unidad de case-
te incorporadas a la CPU (unidad cen-
tral de proceso), se puede también
conectar a un monitor de TV conven-
clonal. Posee un teclado de sencillo y
facil manejo, y adicionalmente una
gran resolucion de colores en un mo-
nitor de color.

Configuracion basica.

Procesador. Microprocesador
Z80-A de 8 bits con un ciclo de relo;
de 4 MHz.

Memoria. Memoria principal
de 64 Kb en RAM vy 32 Kb de memo-
ria ROM, ambas ampliables.

Casete. GSe incluye un casete es-
tandar para el almacenamiento de
textos, con una velocidad de graba-
cion de 1 ¢ 2 kilobaudios.

Terminales.. Se puede conectar
a un monitor convencional de TV. Los
caracteres se definen mediante una
matriz de 8 x 8 puntos. Lia pantalla es
monoccroma fosforo verde con una re-
solucion en modo alfanumeérico de 20
X 25 a 80 x 25 caracteres o de 160 x
200 a 640 x 200 puntos en modo grafi-
co. Se pueden definir hasta ocho
«ventanas» de texto en pantalla y una
de graficos. Posee una paleta de 27
colores y efecto flash.

11
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Impresora DMP-2000

# Altavoces
%‘ S Interface de disquettes
s [ o
wbid i
Amplificador Interface /Rom
Monitor
A A -,
|
e Modem
Joysticks e
? =1 :rr ) ) 25 ]
T S (ot O SO (e I it B R
T P L D e N A
]
=

Ordenador CPC 464

Fig. 6. El sistema CPC 464.

Teclado. Es de tipo QWERTY
profesional, de 74 teclas en tres blo-
ques independientes. Tiene hasta 32
teclas programables, y 14 de edicién
y especiales. Cuenta, ademas, con te-
clado numeérico independiente.

Sistema operativo. Utiliza el
AMSDOS, que ocupa 16 Kb de memo-
ria principal. Es un sistema operativo
monousuarlo. Los manuales estan es-
critos en castellano y los mensajes del
sistema en inglés.

s e i o e T

- Normal

Sl SPSICSSI S SRS

320 x 200

EUTIOS

S A i

Flg. 7. Especificaciones de visualizacion.

la

Ampliaciones hardware

Memoria. Es ampliable en mo-
dulos de 64 Kb.

Disquetes. Se pueden incorpo-
rar dos unidades externas de 3" con
una capacidad de 178 Kb en formato:
doble cara simple densidad.

Terminales. Se le puede incor-
porar un monitor idéntico al de la con-
figuracion base, pero con la posibili-
dad de visualizar 16 colores simulta-

neos de una paleta de 27 colores y
efectos flash.

Ty MMMMIIEEEEIERRRR————————
|

Alta Resolucién |

640 x 200




Impresoras. Una de las impre-
soras que se pueden incorporar a
este equipo es la DMP-2000, impreso-
ra matricial bidireccional de 10" de
anchura, con velocidad de 105 c.p.s.
y conectable en paralelo. Como méxi-
mo se le pueden conectar dos impre-
soras.

Ampliaciones software

Sistemas operativos. Se puede
incorporar el sistema operativo
CP/M, versién 2.2, Es un S.O. monou-
suario que ocupa 5,5 Kb de memoria
principal. Los Manuales estan escritos
en castellano y los mensajes en in-
glés.

Lenguajes. Como ampliacién
utiliza los lenguajes FORTH, PASCAL
y LOGO.

Y ademas...

— Para las conexiones externas
dispone de una puerta CENTRONICS
paralelo.

— Se puede Incluir un interfaz se-
rie por 11.700 pesetas.

— Un extra disponible para el
AMSTRAD CPC 464 son los joysticks
(JY-1), con un botén de respuesta muy
rapido. -

— oSonido. El sonido proporciona-
do por el AMSTRAD CPC 464 se pue-
de extender a tres canales sobre ocho
octavas. Cada canal se puede ajustar

tanto en tono como en amplitud. El so-
nido del altavoz interno es variable.

— El AMSTRAD CPC-464 puede
disponer de un modulador de color
MP-1 para poder disponer con el pro-
P10 televisor de un monitor en color
para juegoes, etc.

Algunas conclusiones sobre el
AMSTRAD CPC-464

— Se trata de un ordenador case-
ro muy ‘refinado’. Sus especificacio-
nes combinan las mejores caracteris-
ticas de sus mas fuertes competido-
res: 64 Kb de memoria RAM, buenos
graficos y sonido, pantalla de 80 co-
lumnas y un teclado adecuado. Todo
esto incluido en €l sistema, lo convier-
te en un aparato facil de manejar... y
ifacil de comprar!

— Al ser una maquina basada en
el Z-80 de 8 bits, podria parecer lenta
de ejecucion, pero, sin embargo, en
comparacién con el SINCLAIR QL, por
ejemplo, resulta en término medio
mas rapida.

— Las posibilidades de expansién
de este sistema son buenas, con las
posibilidades de conectar impresoras
y demas periféricos.

— La documentacién disponible,
teniendo en cuenta las caracteristicas
del equipo, es realmente completa. El
Manual del usuario tan soélo resulta
algo confuso en algunos puntos del
mismo.

LT T T T O T T T T I T IO

tacion

Puerta
RGB

On/Off

Volumen

Alimen-

Conexién
Puerta dr
altavoces
Interface para impresoxs Puerta para
disquettes Joystick

Fig. 8. Puertas conectoras del AMSTRAD CPC-464.
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AMSTRAD CPC 6128

El CPC-6128 se present6 en Espa-
na por primera vez en mayo de 1985,
haciendo desaparecer al 664, con
cuyo software es completamente
compatible. Exteriormente, el aspec-
to del 6128 y del 664 son muy simila-
res, sus diferencias se centran en el
teclado.

El AMSTRAD CPC 6128 incorpora
junto al teclado una unidad de dis-
quete de 3" con 178 Kb de capacidad,
lo que permite la confeccién de fiche-
ros directos, tratamiento de textos y
otras gestiones. En su configuracién
base incluye el sistema operativo

CP/M, lo que permite usar las versio-
nes 80 y PLUS.

Configuracion basica

Procesador. Microprocesador
modelo Z-80 A de 8 bits, con un ciclo
de reloj de 4 MHz. Dispone, ademas,
de otros cuatro chips especializados:

14

el 6845; controlador del tubo de rayos
catddicos, un 7653; controlador de la
unidad de discos; el AY-3-8912; un
generador de sonido lntegrado con
capacidad para tres canales indepen-
dientes de ocho octavas, y el 8255, de
entradas/salidas.

Memoria. Memoria principal de
128 Kb en RAM vy 48 Kb en ROM.

Disquetes. Una unidad de dis-
quete interna de 3", con capacidad
para 178 Kb en formato de doble cara
simple densidad.

Terminales. Tiene la posibili-
dad de conectarse a un monitor con-
vencional de TV. El modelo CT 65 in-
cluido es un monitor de 3". Los carac-
teres se definen mediante una matriz
de 8 x 8 puntos. Se trata de una pan-
talla monocroma de fésforo verde,
cuya resolucion en modo alfanumeéri-
co es de 20 x 25 a 80 x 25 caracteres
o de 160 x 200 a 640 x 200 puntos en
modo grafico.




Teclado.

Teclado separado y de
perfil bajo, es de tipo QWERTY. Tie-
ne un total de 74 teclas, 32 de las cua-
les son funciones programables y 14
de edicidon. Dispone de 10 teclas de
funcidn que actian también como te-
clado numérico, facilitan el acceso a
funciones repetitivas y agilizan la en-
trada de datos, asi como las de con-
trol del cursor, que, por desgracia, no
estan situadas en la disposicién de
Cruz simetrica.

A traves del teclado y de la fun-
cion CHR$(n) se puede acceder a un
conjunto de caracteres extendido que
comprende simbolos y caracteres
graficos, al hacer uso también del oc-
tavo bit del byte de codificacién.

Sistema operativo. El CPC-6128
tiene a su disposicién tres sistemas
operativos: AMS-DOS, CP/M 22 y
CP/M PLUS (3.0). El1 AMS-DOS hace
un uso total de los ficheros de disco y
de casete y comparte la misma es-
tructura que el CP/M, lo que facilita
la lectura y escritura de ficheros uno
de otro.

Lenguajes instalados.
guaje instalado es el BASIC.

El len-

Ampliaciones hardware

Memoria. Es ampliable en mo-
dulos de 64 Kb.

Disquetes. Se le puede incorpo-
rar una segunda unidad simple exter-
na de 3" con una capacidad de 178 Kb
en formato doble cara-doble densi-
dad.

Casefe. Puede contar con un ca-
sete modelo casero.

Terminales. El equipo puede
soportar dos terminales. Uno de los
posibles conectables es el CTM 644,
que es un monitor fijo de 14" La ma-
-~ triz de definicién de los caracteres es
de 8 x 8 puntos. Se trata de una pan-
talla color fosforo, que permite visua-
lizar 27 colores a partir de una paleta
de 16, con una resolucién de 20 x 25
a 80 x 25 caracteres.

Impresoras. Una de las impre-
soras que se le pueden conectar al
equipo es la DMP-2000, de matriz bi-
direccional de 10" de anchura, con
una velocidad de 105 c.p.s. y conec-
table en paralelo. El nimero maximo
de impresoras conectables es dos.

Ampliaciones software

Lenguajes PASCAL, FORTH, C,
LOGQO,

Y ademas...

— La fuente de alimentacion esta
situada en el interior del propio mo-
nitor, lo que evita la necesidad de un
adaptador exterior.

— kEl AMSTRAD CPC-6128 dispo-
ne de numerosos conectores para
simplificar la expansiéon del equipo;

— Una salida para impresora tipo
CENTRONICS.

— Conectores para casete.

— Conector para la segunda uni-
dad de disco.

— Conector RGB para el monitor,

— Conector para joysticks.

— oalida estéreo para equipos
HI-FI.

— BUS PCB multiuso.

El hecho de que los conectores
mencionados anteriormente sean de
tipo estandar, significa que el usuario
puede disponer, ademas de los peri-
féricos de la marca AMSTRAD, de la
mayoria de los existentes en el mer-
cado.

Asi, por ejemplo, el interface para
la impresora, al ser de tipo CENTRO-
NICS, permite conectar al 6128 nume-
rosas impresoras, desde las de matriz
de puntos hasta de margarita.

— Otra ventaja del 6128 es el mo-
dulador de televisién MP-2, que per-
mite conectar el equipo a una televi-
sién en color, de tal forma que, si lo
que disponemos es de la versién mo-
nocromo, podamos disfrutar de los 27
colores de los que puede hacer uso.
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A MICRO
PROCESADOR

8502

8088

80286

6510

280

Sinclair Spectrum 48 K
Sinclair Spectrum Plus

Amstrad CPC-6128

Commodore 128 K

Amstrad CPC-464
Amstrad PCW 664
Amstrad PC 1512
Commeodore 64 K

oinclair Spectrum Plus L

MICRO
ORDENADOR

Spectravideo 728,738

Sanyo MPC-200

%
§

IBM PC XT
[BM AT

Fig. 3. Graéfico con los procesadores utilizados por los distintos microordenadores,

— bl conector de expansion pro-
plamente dicho contiene todas las se-
flales necesarias para que al 6128 se
le puedan afladir numerosos periféri-
C0S, como pueden ser. sintetizadores
de voz, lapices Opticos, etc.

— Sobre el BASIC utilizado por el
CPC-6128 cabe decir que, aunque
sustancialmente es el mismo que el
del CPC-464, tiene realizadas diferen-
tes mejoras, entre ellas:

— Existencia de un comando para
rellenar areas con rapidez.

— Posibilidad de dibujar lineas de
puntos con DRAW.,

— Posibilidad de definir hasta
ocho ventanas de texto y una de grafi-
Cos.

Algunas conclusiones sobre el
AMSTRAD CPC-6128. El 6128 esta
en la frontera entre los ordenadores
domeésticos y los profesionales. Gra-
cias a sus potencias graficas y sono-
ras, junto a los juegos a su disposicién,
hacen de €l un buen elemento para
entretenerse un rato, pero el CPC
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6128 es algo méas que un entreteni-
miento. Por su sistema operativo efi-
caz, su biblioteca de programas y sus
caracteristicas hardware, el 6128
puede desarrollar pequefias aplica-
ciones profesionales sin ninguin pro-
blema.

Ademas, su estandarizaciéon y su
relacion calidad/precio hacen del
6128 un equipo muy provechoso.

AMSTRAD PC 1512. El AMS-
TRAD PC 1812 mantiene la compati-
bilidad con el estandar, incluyendo
en un disefo sencillo y potente todo
lo que el usuarlio puede necesitar sin
necesidad de compras complementa-
rias a un precio realmente bajo.

Configuracién basica

Procesador. Procesador INTEL
8086 de 16 bits, con un ciclo de reloj
de 8 MHz,

Memoria. Memoria RAM de 512
Kb, ampliables a 640 Kb.

Memoria de masa. Una o dos
unidades de disquetes de 5 1/4" y 360




Monitor monocromo + 1 disco
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Monitor monocromo + 2 discos
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Fig. 10. Precios del AMSTRAD PC-1512 dependiendo de la configuracion elegida.

Kb de capacidad, o bien una unidad
de disquetes mas un disco duro de 20
Mb.

Terminal. Dispone de un moni-
tor monocromo o color orlentable ver-
tical y horizontalmente.

— Resolucion media (texto): 16 co-
lores, 40 x 25 caracteres.

— Resolucion alta (texto): 16 colo-
res, 80 x 25 caracteres.

- — Resolucion media (graficos):
tres paletas de cuatro colores, 320 x
200 pixels.

— Resolucion alta (graficos): dos
colores, 640 x 200 pixels.

— Resolucién alta (gréaficos) espe-
cial: 16 colores, 640 x 200 pixels.

Teclado. Tipo QWERTY con 85
teclas. Teclas BLOQ MAYS y BLOQ
NUM iluminadas. Teclas DEL e INTRO
extras. Patas ajustables. Conector
para joystick.

Sistema operativo. Ll equipo se
distribuye con cuatro discos que 1n-
cluyen:

— Sistema operativo MS/DOS ver-
sion 3.2. .

— Sistema operativo DOS PLUS de
Digital Research.

Ampliaciones hardware

Memoria. Se puede ampliar con
128 Kb extras, lo que supondria un to-
tal de 640 Kb.

Impresoras. AMSTRAD ha crea-
do una impresora DMP 3000 que pue-
de imprimir la gama de caracteres
que se muestran en la pantalla. Se
puede usar, sin embargo, cualquier

17
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impresora estdndar o paralelo, e in-
cluso impresoras laser.

Ampliaciones software

— Programa grafico GEM Paint.

— Locomotive Basic 2, basado en
el entorno GEM.

— Y un amplio repertorio de utili-
dades, soporte para disco duro y re-
des locales.

Y ademas...

— EIPC-1512 incorpora el entorno
GEM, que ofrece toda la informacién
en menus abatibles, ventanas e iconos
para representar temas de trabajo
como: archivadores, carpetas, impre-
Sos, calculadora, etc. Todo ello mane-
jado a través del ratén ergonémico
con dos pulsadores. El usuario sefiala
el comando que le interesa y pulsa el
botdén del ratén. La mayoria del soft-
ware de aplicacion puede operarse
con el GEM.

— E1 PC-1512 dispone de gréficos
de 16 colores en 80 columnas y una
resolucion de 640 x 200 pixels (puntos
en pantalla).

— En. el AMSTRAD PC-1512 las

operaciones que realizan algunos sis-
temas para comenzar a funcionar se
realizan a mayor velocidad, e indi-
cando en la pantalla la funcién que se
esta operando en cada momento.

— El equipo lleva incorporada
una bateria, que, en caso de corte de
energia eléctrica, permite que la me-
morla conserve tanto la hora real
como la ultima en que fué utilizado, lo
que permite saber si alguien lo ha es-
tado utilizando en su ausencia,

— k] PC-1512 dispone de tres ra-
nuras de expansion que sirven para
numerosas aplicaciones. redes, mo-
dems internos, discos duros, etc.

— Dispone de interfaces serie y
paralelos. Se suministra un interface
RS-232 C para conectar impresoras,
modems, etc. Posee también un inter-
face paralelo CENTRONICS que per-
mite el uso de cables estandar.
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— Tiene una toma para el ratén y
otra para joystick.

— Esta dotado de un altavoz incor-
porado con control de volumen.

Algunas conclusiones sobre el
PC-1512. " El AMSTRAD PC-1512 es
un experto en cualquier red de PC's.
Su bajo costo, alta velocidad y su com-
pleta especificacién le convierten en
la estacion de trabajo perfecta para
sistemas que unan a contables, direc-
tores, secretarias, etc. Gracias a la
versatilidad de las redes, el PC 1512
podra satisfacer numerosas exigen-
cias informaticas. El paquete ofrecido
por AMSTRAD podria suponer una
amenaza para el IBM PC y sus com-
patibles, ya que, pudiendo ejecutar la
gama de programas desarrollados

para el IBM PC, cuesta menos de la

mitad que éeste.

AMSTRAD 664

Configuracion basica

Procesador. 780 A, con un ciclo
de reloj de 4 MHz.

Memoria. Memoria ROM de 32
Kb y RAM de 42 Kb, ampliables.

Disquetes. Lleva incorporada
una unidad de disquetes de 3", segin
estandar Hitachi/Panasonic. Los dis-
cos pueden utilizarse por ambas ca-
ras y en cada una de ellas tienen una
capacidad de 169 Kb, 178 Kb 0 154 Kb,
dependiendo del formato.

Puede anadirse un segundo lector
de discos externo.

Terminal. Posee una pantalla de
40 x 25 a 80 x 25 caracteres, con una
resolucion grafica de 320 x 240 a 640
x 200 pixels direccionables.

Teclado. El teclado del AMS-
TRAD 664 es de tipo QWERTY. Tiene
un total de 74 teclas, de las cuales 32
son programables. Tiene, ademas, te-
clas numericas y de control del cur-
sor en bloques independientes.
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Lenguaje instalado. El equipo
tiene residente el BASIC ampliado.

Y ademas...

— Se pueden definir hasta ocho
ventanas de trabajo.

— En cuanto al sonido, el AMS-
TRAD 664 posee tres canales de soni-
do con ocho octavas, altavoz interno y
salida estéreo.

Amstrad CPC-464
Amstrad CPC-6128
Commodore 64 K
Commodore 128 K
Philips MSX-2
Sanyo MPC-200

Spectravideo 728/738

l‘m:;ﬁ-_-ﬁ.‘ﬂ K ]

— Tiene los siguientes conecto-
res.

- Conector PCB multiuso y para im-
presora tipo CENTRONICS.

— Conector para video.

— Conector para joysticks.

— Conector para salida estereo.
— Conector para casete.

e T e R b B e S e T e R T e ey e T T

o ERTY Tk e

Amstrad PC 1512
IBM, PC, XT
IBM AT

Fig. 11. Numero de bits del microprocesador.
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COMMODORE

Cr cormermociorms

COMMODORE 64 K

Configuracion basica

Procesador. Utiliza un micro-
procesador modelo 6510 de 8 bits, con
un ciclo de memoria de 1 MHz.

Memoria. La memoria principal
consta de 64 Kb en RAM y 20 Kb de
memoria ROM.

Terminal. Se puede conectar a
un monitor convencional de TV,

Teclado. Es de tipo QWERTY.
Tiene en total 62 teclas, de las cuales
cuatro son de funciones programa-
bles. Cuenta también con teclado nu-
meérico independiente.

Sistema operativo. Utiliza el
S.0. Kernal, que ocupa 8 Kb de me-
moria principal. Es un S.O. monousua-
rio. Los manuales estan escritos en
castellano y los mensajes en inglés.

Lenguajes. Ellenguaje instalado
es el BASIC.

Ampliaciones hardware

Disquetes. Se le pueden incor-
porar unidades simples externas de
5,25", con una capacidad de 170 Kb en
formato simple cara doble densidad.

Casete. Puede disponer de un
casete modelo 530.

Terminales. El equipo puede
soportar un terminal fijo de 14", La ma-
triz de definicion de los caracteres es
de 8 x 8 puntos. Es una pantalla de co-
lor, con una resolucién en modo alfa-
numerico de 40 x 25 caracteres o de
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160 x 200 a 320 x 200 puntos en modo
grafico.

Impresoras. Una de las impre-
soras conectables al equipo es la
MPS-1000, de matriz bidireccional de
9,8", con una velocidad de 100 c.p.s.,
conectable en serie o paralelo. El nu-

‘mero maximo de impresoras conecta-

bles es de dos.

Ampliaciones software

Lenguajes. PASCAL, LOGO,
FORTH.

Y ademas...

Graficos. El COMMODORE 64
tiene 62 caracteres gréaficos predefi-
nidos, a los que se puede acceder
desde el teclado o por programa. Se
pueden definir sprites (formas defini-
das por el usuario), que pueden ser
de un solo color o multicolor (hasta
cuatro colores por sprite). Los sprites
se pueden mover por la pantalla, in-
dependientemente del texto, graficos
u otros sprites.

Sintetizador de misica. El
COMMODORE 64 permite crear mu-
sica de ordenador. La calidad tonal
del sonido producido puede ser va-
riada, de tal forma que simule la de:
trompetas, clavicordios, etc. Cada voz
tlene una gama de nueve octavas..

Dispone también de un generador de
ruido blanco que produce efectos de
percusion,

Extensiones de Basic. Se le
puede anadir un cartucho que suma
clen sentencias nuevas al lenguaje
normalizado del C-64,

Conexiones en red. Existen car-
tuchos que permiten conectar entre si

distintos COMMODORE 64 para com-
partir periféricos.

Periféricos. Se pueden conec-
tar todos los periféricos normalizados
del VIC, lo que incluye: unidad de ca-
sete, disco e impresora. Dispone de
varlios interfaces para usar como pe-
riféricos: plotters, impresoras, etc.
Dispone de dos conexiones para: la-
piz optico, paddles y joysticks.

Algunas conclusiones sobre el
COMMODORE-64. El COMMODO-
RE-64, por sus caracteristicas y rela-
cion calidad/precio, puede resultar
un elemento de gran ayuda en casa,
en los negocios o incluso en la educa-
cion. Posee una amplia biblioteca de
programas, que se incrementan dia a
dia. Los graficos, el color vy el sonido
anaden nuevas dimensiones a la utili-
zacion del COMMODORE-64.

Port serie para
impresora y/o
unidad de discos

= Cwpman—r—nry
Modula-
dor . .| onyofr
Conector Conexién | Port casette Joystick,
para audio/ Paddle,
cartucho video Port lapiz éptico )
G usnario Conexién

a red

Fig. 12. Conexiones del Commodore 64.
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COMMODORE 128 K

En modo 64 el COMMODORE 128
funciona exactamente igual que un
COMMODORE 64, siendo compati-
bles todos los programas y periféri-
cos existentes para el COMMODORE
64.

Configuracién basica

Procesador. El equipo incorpo-
ra un microprocesador modelo 8502
de 8 bits, con un ciclo de relojde 1 y
2 MHz. Incluye también el Z80 A de 8
bits, con un ciclo de 4 MHz.
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Memoria. La memoria principal
tiene una capacidad de 128 Kb en
RAM y 48 Kb de ROM.

Terminales. Se puede conectar
a un monitor convencional de TV,

Teclado. Es de tipo QWERTY,
con 92 teclas, de las cuales cuatro son
de funciones programables y 21 de
edicion y especiales. Cuenta también
con teclado numérico independiente.

Sistema operativo. Utiliza el
KERNAL y el CP/M, que ocupan 8 Kb
en memoria principal. Son sistemas
operativos monousuarios.

23
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Lenguaje instalado. El lenguaje
utihizado es el BASIC.,

Ampliaciones hardware

Memoria. Ampliable hasta 512
Kb.

Disquetes. Posibilidad de incor-
porar unidades simples externas de
5,28", con capacidad para 340 Kb en
formato simple o doble cara-doble
densidad,

Casete. Puede contar opcional-

- mente con un casete modelo C 1530.

Terminales. Puede soportar dos
terminales. Uno de ellos puede ser el
1901, que es un monitor fijo de 14" La
matriz de definicidén de los caracteres
es de 8 x 8 puntos. Es una pantalla co-
lor, con una resolucién en modo alfa-
numerico de 40 x 25 a 80 x 25 carac-

~ teres o de 320 x 200 a 460 x 200 pun-
- tos en modo grafico.

Impresoras. Se le puede conec-
tar, entre otras, la impresora MPS
1000, impresora matricial de 5", con
una velocidad de 100 c.p.s. y conec-
table en serie o paralelo. El nimero
maximo de impresoras conectables
es de dos.

Ampliaciones software
Lenguajes. PASCAL y otros.

Y ademas...

Sonido. El COMMODORE 128 K
tiene tres canales de nueve octavas
cada una. Dispone de cuatro formas
de onda: diente de sierra, triangular,
cuadrada con ciclo de trabajo varia-
ble y ruido.

Entradas/salidas:

- — Port de usuario programable

de 8 bits de [/O.

— Port serie para periféricos
(compatible con el C-64).

— Conexidén para casete COM-
MODORE.

— Dos ports de juegos para joys-
ticks, paddles, etc.
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Fig. 13. Distribucion de las memorias RAM

tlos microordenadores.
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Sinclair Spectrum 48 |
Sinclair Spectrum Plus 40K

4 128 K

!
|
:
|
|

Amstrad 664

Amstrad CPC-464
Commodore 64
-Sanyo MPC-200

I___
16 K i.
4

Spectravideo 728/738

Amstrad CPC 6128
Commodore 128
Sinclair Spectrum + 2

IBM PC XT

| Amstrad PC 1512
IBM AT

2n las configuraciones basicas de los distin-

— Salida para TV.
— Salida para monitor 40 colum-

nas.

— Salida para monitor 80 colum-

1nas.

— Conexion para cartucho.
— Entrada/salida de audio.
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SINCLAIR

SINCLAIR SPECTRUM 48 K

Configuracion basica

Procesador. 7 80 A.

Memoria. 48 K de memoria
ROM vy 40 K de RAM.

Terminal. Se puede conectar a

un monitor convencional de TV.
Teclado. Ls de tipo QWERTY.

Ampliaciones hardware

Microdrives. Se le puede co-
nectar una unidad de microdrives.

Casete. Se le puede conectar un
casete estandar.

Y ademas...

— Se le puede conectar hasta
ocho microdrives, consiguiéndose
una memorla de 680 K.

Periféricos del Spectrum.
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— El SPECTRUM 48 K tiene una
salida RS 232 para conexion de impre-
soras profesionales u otras comunica-
ciones. Tiene también una salida para
RED ZX, que permite conectar hasta
64 SPECTRUM entre si, y compartir
asi juegos, etc. Se le pueden conectar
dos joysticks para disfrutar méas de
los juegos.

SINCLAIR SPECTRUM 128 K

Configuracion basica

Procesador. Modelo 7 80.

Memoria. Dispone de 16 K de
memoria RAM y 108 K de memoria
ROM.

Terminal. Se puede conectar a
una pantalla convencional de TV,

Teclado. Es de tipo QWERTY,
con teclado numeérico independiente
y teclas de cursor.

Ampliaciones Hardware. Puede
disponer adicionalmente de una uni-
dad de casete y de microdrives.

Y ademas...

— Bl SPECTRUM 128 K incluye un
editor de pantalla cargado perma-
nentemente y preparado para su uso
nada mas conectar el ordenador.

— Mediante un solo comando se
puede seleccionar entre su utilizacion
como SPECTRUM de 48 K o con las ca-
racteristicas de 128 K.

— EI SPECTRUM 128 K dispone de
las sigulentes conexiones:

— Salida serie RS-232 para conec-
tarse a cualquier periférico sin nece-
sidad de ningun interface.

— Conector para TV.
— Conector RGB para monitor co-

lor. §
— (Conector para casete.
— .Conector para microdrives.
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SINCLAIR «SPECTRUM PLUS»

Configuracion basica

Procesador. WMNModelo 7280 A de 8
bits.
Memoria. Dispone de 16 Kb de

memoria ROM y 48 Kb de memoria
RAM.

s AT o _

Terminal. Se puede conectar a
un monitor convencional de TV.

Teclado. Es de tipo QWERTY,
con 58 teclas.

Lenguaje instalado. BASIC.

Ampliaciones hardware. Pue-
de disponer adicionalmente de case-
te, de microdrives y de un joystick,
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SINCLAIR ZX SPECTRUM PLUS 2

Configuracion basica

Procesador. Modelo Z 80 A, de
8 bits.
Memoria. Dispone de 128 Kb de

memoria RAM y 32 Kb de memoria
ROM.

: e AT AN
Illi:ép l!l.i:l.lz‘l- i Er.":.‘*'l_';?". I -i‘u..l_-r.‘. 1

Terminal. Se puede conectar a
un monitor convencional de TV,

Teclado. El teclado es de tipo
QWERTY vy dispone de 58 teclas.

Casete. Lleva una unidad de ca-
sete Incorporada.

Lenguaje instalado. El lenguaje
residente es el BASIC,
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IBM

IBM-PC

IBM XT

Configuracion basica

Procesador. Incorpora un pro-
cesador modelo 8088, de 16 bits, con
un ciclo de reloj de 4,7 MHz.

Memoria. La memoria principal
dispone de una capacidad de 128 Kb

~en RAM vy 40 Kb en ROM.

Disquetes. Tiene una unidad
simple interna de 5,25", con una capa-
cidad de 360 Kb en formato doble ca-
ra-doble densidad.

Disco. En el caso del XT se in-
cluye una unidad de disco fijo de 10
MB.

Terminales. El modelo incluye
un monitor fijo de 11,5". Los caracte-
res estan definidos mediante una ma-
triz de S x 14 puntos. Se trata de una
pantalla monocromo de fésforo verde,
con una resolucién en modo alfanu-
meérico de 25 x 80.

Teclado. El teclado es indepen-
diente y es de tipo QWERTY, con 83
teclas, 10 de las cuales son de funcio-
nes programables y 12 de edicién y
especiales. Cuenta también con tecla-
do numeérico independiente.

Sistema operativo. En la confi-
guracion base utiliza el MS/DOS. Es
un sistema operativo monousuario.

Lenguajes. Ellenguaje instalado
es el BASIC.
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Ampliaciones hardware

Procesador. La CPU se puede
expandir mediante el microprocesa-
dor 8087 de 16 bits,-con un ciclo de
4,77 MHz. %

Memoria. La memoria méaxima
son 640 Kb, que se corresponden con
la memoria basica del modelo XT.

Disquetes. Se le pueden incor-
porar unidades de 5,25", con capaci-
dad para 360 Kb en formato doble ca-
ra-doble densidad.

Discos. Se puede ariadir una
unidad de disco fijo adicional de 10
MB.

Terminales. Un modelo conec-
table es un monitor fijo de 13", La ma-
triz de definicion de los caracteres es
de 8 x 8 puntos. Es una pantalla color
que permite visualizar cuatro colores
simultaneos. Tiene caracteres semi-
graficos.

Impresoras. Se pueden incorpo-
rar al equipo, entre otras, la impreso-
ra PROPRINTER, matricial bidireccio-
nal de anchura regulable, con una ve-
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locidad de 200 c.p.s. y conectable en
serie. El nimero maximo de impreso-
ras conectables es tres,

.H.m_pliaciunes software

Sistema operativo. Se le puede
incorporar el sistema operativo
CP/M.

Lenguajes. Utiliza también los
lenguajes: PASCAL, FORTRAN, CO-
BOL, APL, C y ASSEMBLER. |

Y ademas...

— El PC XT dispone de ocho slots
(ranuras) de expansion estandar (tres
de ellas ocupadas). Se pueden afadir
ocho mas con una unidad de expan-
sién.

— El IBM PC XT estd equipado
con los siguientes adaptadores, todos
ellos opcionales:

— Adaptador de comunicaciones
asincronas.

— Adaptador de unidad de dis-
quetes y de disco fijo.

— Adaptador de control de jue-
gos.




— Adaptador de impresora.

— Adaptador de monitor de color.

— Adaptador de monitor mono-
Cromao.

— Adaptador SDLC (para transmi-
siones sincronas) para poder comuni-
carse con los grandes ordenadores
centrales de IBM.

— Adaptador BSC.

— Adaptador Red PC,

— Adaptador Cluster PC y adap-
tadores de conversion a PC XT/370.

Algunas conclusiones sobre el
IBM PC XT. El PC XT guarda las
caracteristicas del PC, pero superan-
dolas en potencia.

Con las ocho ranuras de expansion
aumenta la versatilidad y potencia
del ordenador, permitiendo llevar a
cabo las mas diversas tareas.

Cracias a la unidad de disco de 10
MB, el acceso a la informacién y ar-
chivos resulta muy rapido.

Ciclo de reloj del

La posibilidad de almacenar los
programas mas utilizados en el disco
fijo suponen una gran comodidad.

IBM AT

Configuracion basica

Procesador. Incorpora un mi-
croprocesador INTEL modelo 80286
de 16 bits, con un ciclo de reloj de 8
MHz.

Memoria. La memoria principal
dispone de una memoria de 512 Kb en
RAM.

Disquetes. Incorpora una uni-
dad doble interna de §,25", con capa-
cidad para 1200 Kb, en formato doble
cara, doble densidad.

Discos. El equipo dispone de un
disco fijo con 30 MB de capacidad.

microprocesador
8 MHz
4,1
4 MHz
3,8 T
2 MHz
1 MHz Micro-
ordenador
@ D Q
g ©WR g § 8 Ea -
£y fg EE By B 23 = 08 QE 0.
55 ER Ep E3 E®8 I S E0 Ex 28
O 5 o
i CR L R z B s 28 o=

Fig. 14. Esquema grafico indicando los ciclos de reloj de los distintos microor-

denadores.
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Terminales. El modelo incluido
en el equipo es un monitor fijo de 13"
con posibilidad de visualizar cuatro
colores simultaneos. Lia matriz de de-
finicién de los caracteres es de 8 x 8
puntos. Tienen caracteres semigrafi-
COS.

Teclado. El teclado es indepen-
diente y de perfll bajo. Es de tipo
QWERTY. Tiene un total de 102 te-
clas. Cuenta con teclado numérico in-
dependiente y 12 teclas de funcidn.

Sistema operativo. El sistema
operativo base es el MS/DOS. |

Ampliaciones hardware

Memoria. La memoria maxima
es de 10,5 MB,
Disquetes. Admite hasta dos

unidades de disquete, con una capa-
cidad de 360 Kb.

Discos. Hasta dos discos de 20
Mb cada uno.

Procesador. Puede incorporar-
se el 80287 de 16 bits, con un ciclo de
6 MHz. _

Terminales. El equipo soporta
dos terminales. Uno de ellos es un mo-
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nitor fijo de 13", con posibilidad de vi-
sualizar cuatro colores simultaneos.
La matriz de definicién de los carac-
teres es de 8 x 8 puntos. Tiene carac-
teres semigraficos.

Impresoras. Se le puede conec-.
tar la PROPRINTER, matricial bidirec-
cional, de anchura regulable, con una
velocidad de 200 c.p s., conectable en
serie. El numero maximo de impreso-
ras conectables es tres.

Ampliaciones software

Sistemas operafivos. Se le pue-
de Incorporar el sistema operativo
XENIX. Se trata de un sistema opera-
tivo multiusuario, con un maximo de
tres usuarios operativos. Los manua-
les y mensajes del sistema estan es-
critos en inglés.

Lenguajes. Utiliza como lengua-
jes de ampliacién: PASCAL, FOR-
TRAN, COBOL, C, APL y ASSEMBLER.

Y ademas...
— E1 IBM AT dispone de ocho ra-




nuras de expansion para los siguien-
tes adaptadores:

— Adaptador serie/paralelo.

— Adaptador para comunicacio-
nes sincronas SDLC.

— Adaptador para comunicacio-
nes bisincronas.

— Adaptador para juegos.

— Adaptador para monitor mono-
Cromeo.

— Adaptador para impresora.

— Adaptador monitor color/grafi-
COS.

Algunas conclusiones sobre el
IBM AT. El IBM AT es el microor-
denador mas potente de [BM. Por su
gran capacidad de almacenamiento
puede llegar a alcanzar la misma ca-
pacidad que muchos miniordenado-

res, .
Su microprocesador INTEL 80286
le confiere una velocidad hasta tres

Sistema operativo
MSX-Dos

veces superior a la del ordenador
personal IBM.

El AT ha sido concebido para or-
ganizaciones en las que haya que pro-
cesar grandes volumenes de informa-
ci6n. Esto la convierte en la maquina
idonea para empresas pequefias o
medlanas en las que se prevea un ra-
pldo crecimiento.

A pesar de que su gran capacidad
de almacenamiento y velocidad de
proceso podrian hacer pensar que és-
tas implican una mayor complicacion
de manejo, esto no es asi. De hecho,
el AT funciona igual que el conocido
ordenador personal IBM, pero con
muchas mas prestaciones.

Para una mayor seguridad, el AT
dispone de una llave que cierra la
tapa del sistema y desactiva el tecla-
do, lo cual impide la pérdida o altera-
cidon de los datos sin autorizacién del
usuario.

Xenix

MS/Dos

CP/M

Amsdos

Kernal

Amstrad CPC 464
Amstrad CPC 6128
Amstrad PC 1512
Commodore 64 K

Commodore 128 K

IBM PC, XT

IBM AT

Sanyo MPC-200
spectravideo 728,738
Philips MSX-2

Fig. 15, Relacidn entre cada microordenador y el sistema operativo empleado.
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MSX

ORDENADORES MSX

MSX es la contracciéon de Micro-
soft Super Extended. Los ordenado-
res MSX suponen unas normas estan-
dar de unificacion de hardware y
software para microcomputadores de
8 bits, a las cuales se han adherido nu-
merosas firmas de fabricantes de or-
denadores (en su mayor parte japo-
nesas). La gran ventaja de los equipos
MSX es la plena compatibilidad de los
mismos, que permite el intercambio
de hardware y software de los distin-
tos fabricantes.

SANYO MPC-200

Configuracién basica

Procesador. Utiliza un micro-
procesador modelo Z 80-A, de 8 bits,
con un ciclo de reloj de 3,568 MHz.

Memoria. La memoria principal
dispone de una capacidad de 64 Kb
en RAM y 32 Kb en ROM,

Terminales. Se puede conectar
a un monitor convencional de TV. Lios
caracteres estan definidos mediante
una matriz de 6 x 7 puntos. El equipo
permite trabajar mediante una paleta
de 16 colores. Su resolucién es, en
modo alfanumérico, de 40 x 25 carac-
teres o de 256 x 192 puntos, en modo
grafico. Tiene caracteres semigréfi-
COS.
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Teclado. Esta integrado en la
CPU y es de tipo QWERTY. Tiene en
total 73 teclas, de las cuales cinco son
de funciones programables y ocho de
edicién y especiales.

Sistema operativo. Utiliza el
MSX.

Lenguaje. El lenguaje instalado
es el BASIC.

Ampliaciones hardware

Disquetes. Se le pueden incor-
porar como maximo dos unidades ex-
ternas de 5,25", con una capacidad de
360 Kb en formato doble cara-doble
densidad.

Casete. Puede contar con un ca-
sete propio.

Impresoras. 5S¢ le puede conec-
tar como maximo una impresora.

Ampliaciones software

Lenguajes. Utliliza como amplia-
cion cualquiera de los lenguajes de
programacion del estandar MSX.

SPECTRAVIDEO 728/138

Configuracion basica

Procesador. Modelo 780, de 8
bits, con un ciclo de reloj de 4 MHz.
Memoria. La memoria principal
dispone de una capacidad de 80 Kb
en RAM y 32 Kb en ROM.
Terminales. 5Se puede conectar
a un monitor convencional de TV,
Permite trabajar simultaneamente
con l6 colores. Su resolucién, en
modo alfanumeérico, es de 29 x 24 a 40
X 24 caracteres o de 64 x 48 a 256 x
192 puntos, en modo grafico.
Teclado. Estd integrado en la
CPU. Es de tipc QWERTY vy tiene en
total 90 teclas, cinco de las cuales son
de funciones programables y 11 de
edicién especiales. Cuenta también
con teclado numeérico independiente.
Sistema operativo. Como S.O.
utiliza el MSX-DOS y el CP/M, que
ocupa 10 Kb de memoria principal.
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Lenguajes.
es el BASIC.

El lenguaje instalado

Ampliaciones hardware

Memoria. Es ampliable hasta 2
Mb en moédulos de 64 Kb.

Disquetes. Se le pueden incor-
porar unidades simples externas de
3,5", con una capacidad de 360/720
Kb, en formato simple/doble cara-do-
ble densidad.

Discos. Puede utilizar una uni-
dad externa de tipo Winchester, mo-
delo SVI-878, de 10 MB de capacidad.

Casete. Puede disponer opcio-
nalmente de un casete SVI-767.

Terminales. Puede soportar un
terminal. Uno posible conectable es el
SVI-400, monitor fijo de 12". Es una
pantalla monocroma de fésforo verde,
con una resolucion en modo alfanu-
merico de 25 x 80 caracteres o de 48
X 64 a 192 x 256 puntos, en modo gra-
fico. Tiene caracteres semigraficos.

Impresoras. Se le puede conec-
tar, entre otras, la ASTRON, matricial,
bidireccional de 10" de anchura re-
gulable, con una velocidad de 140
c.p.s. Conectable en paralelo.

Ampliaciones software

Lenguajes. Como lenguajes de
ampliacién figuran los siguientes: CO-
BOL, PASCAL, FORTH, FORTRAN, PI-
LOT, D y ASSEMBLER.

PHILIPS MSX-2

Configuracién basica

Procesador. Modelo Z-80 de 8
bits con un ciclo de reloj de 3,8 MHz.

Memoria. La memoria principal
consta de 256 Kb de memoria RAM y
64 Kb de ROM con BIOS/BASIC. Inclu-
ye rutinas para manipulacién de mo-
delos, RAM-DISK y funciones de reloj.

Disquetes. Tiene incorporada
una unidad de disquetes de 3,5 pul-
gadas, con formato: simple cara-do-
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ble densidad. con una capacidad de
360 Kb.

Terminales. El monitor mono-
cromo de alta calidad VS 0040 es el
complemento ideal de'los ordenado-
res Philips MSX. El monitor estd pro-
visto de un cable especial que permi-
te su conexidn directa a cualquier or-
denador Philips MSX. La resolucién
de este monitor es de 380 x 285 pixels.

Teclado. El teclado es de tipo
QWERTY con un total de 73 teclas.
Tlene los siguientes indicadores:

— Alimentacion (rojo)
— Mayusculas (verde)
— FDD en ejecucién (amarillo)

Sistema operativo. Utiliza el
MSX/D.O.S.

Ampliaciones hardware

Disquetes. Se le puede conectar
una segunda unidad de discos exter-
na. Una posible unidad concebida
tanto para los MSX-1 como MSX-2, es
la VYOOI11. En el caso de que los or-
denadores MSX carezcan de unidad
incorporada el VY0010 actuara como
la primera unidad de discos, a la que
se conectara de VY001l en una con-
figuracién en cadena.

Lectograbadora de datos. Se le
puede conectar un lector-grabador
de datos en casette modelo D6450.
Estd provisto de un cable estandar
que permite su conexion directa y
sencilla. Tanto el cable como las cla-
vijas disponen de cédigos de colores
que se corresponden con los de los
ordenadores MSX y otros de tipo do-
mestico. El registro y extraccién de
datos se efectlia a velocidad de hasta
2400 baudios, un ritmo compatible
con los ordenadores MSX de Philips y
los de otros fabricantes.

Terminales. Los monitores VS
0060 vy V5 0080 son los complementos
ideales de los ordenadores MSX. Su
resolucion es de 600 x 283 pixels.




Impresoras. Las impresoras
MSX estandar emplean un interfaz
CENTRONICS en paralelo. Los orde-
nadores "Philips MSX-2 disponen de
este interfaz incorporado para permi-
tir la conexién directa de la impreso-
ra. La- gama de impresoras Philips
consiste en los siguientes modelos:
VW 0010, impresora a 40 columnas,
de matriz de puntos, con un conjunto
de caracteres de 254, unidireccional
y con una velocidad de 35 c.p.s. Otra
posible es la VW 0020, impresora de
matriz de puntos de 80 columnas, pa-
recida a la anterior, pero con una ve-
locidad de 37 ¢.p.s., y anchura ajusta-
ble. También existen las impresoras
de alta calidad VW 0030/31, ambas
matriciales, con calidades de escritu-
ra seleccionables.

Y ademas...

El Philips MSX-2 dispone de los si-
gulentes interfaces:

— Dos compartimientos para car-
tuchos ROM/RAM y conexion de pe-
rifericos. )

— Dos interfaces de entrada/sali-

da para control manual, «ratén» o ta-
bleta grafica.

— Interfaz para impresora incor-
porado.

— Interfaz para lectograbadora
de datos incorporado.

— Salida para RF en el canal 36.

— Salida para monitor con sefial
de luminosidad para monitores mo-
NOCromos. |

— Salida para Euroconector, para
senales RGB.

— Interfaz RS232 para transmisién
de datos.

La tableta grafica VU 0060 permi-
te la creacién de gréaficos y el control
del cursor mediante el empleo de un
lapiz Optico especial. Con la tarjeta y
el lapiz puede lograrse una resolu-
cidn de 256 x 256 puntos.

Los controles joysticks manuales
VU 0001 disponen de un botéon de ac-
ciébn y un mando que acttan en 8 di-
recciones. Estos controles se conec-
tan directamente al MSX sin necesi-
tar un interfaz externo. El mando de
control VU 0005 usa un revolucionario
principio de induccién para dar a la
operacion una mayor suavidad y pre-
cision,
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SOFTWARE

Existen multitud de paquetes de
software disponibles para los mi-
croordenadores tratados en el pre-
sente fasciculo. No pretendemos dar
una relacion exhaustiva de todos
ellos, sino tan sdlo recoger aqui algu-
nos de los existentes.

AMSTRAD

AMSTRAD CPC-464

DATABOSC. Setratadeunape-
quefia base de datos consistente en un
fichero o cuaderno electrénico, en el
cual cada pégina tiene hasta 10 cam-
pos. Cualquier campo puede Ser una
combinacion de caracteres. El pro-
grama permite guardar nombres, di-
recciones, etc.

La presentacion del programa es
en casete. Y esta escrito en castellano.
Lla documentacion también viene en
castellano.

AMS BASE. Se trata tambiéen de
una base de datos, mediante la cual se
pueden crear archivos de datos, de
tal forma que el formato, tematica y
caracteristicas son definidas por el
PIopio usuarlio.

Su presentacion es en casette. Esta
escrito y documentado en castellano.

AMS CALC. Es una hoja de
calculo. El programa se presenta en
casete. Esta escrito en inglés y docu-
mentado en castellano.

AMS WORD. Es un procesador
de textos con un menu de ayuda muy
interesante. Se puede adaptar el pro-
~grama de texto a la impresora, defi-
nir caracteres, mezclar textos, etc.
También se puede justificar, borrar,
etcétera.

El programa se presenta en case-
te y estd escrito y documentado en
castellano.

42

A TUTORIAL GUIDE // CURSO
AUTODIDACTA DE BASIC AMS-
TRAD. Ge trata de dos cursos au-
toexplicados de BASIC para AMS-
TRAD. Se presentan ambos en dos ca-
setes escritos, el primero de ellos en
inglés, el segundo en castellano, y do-
cumentados ambos en castellano.

HI SOFT PASCAL. Esun compi-
lador del lenguaje PASCAL. Se pre-
senta en casete y documentado en
castellano.

LOGO. Es un intérprete del len-
guaje LOGO.

TASPRINT. 5Se trata de un pro-
grama que permite imprimir resulta-
dos vy listar programas en una selec-
cién de cinco estilos de impresion
para impresoras de matriz de cinco
puntos. Se presenta en casete y docu-
mentado en castellano.

TASCOPY. 5Se trata de un pro-
grama que ofrece la posibilidad de
imprimir tamanos de copla de panta-
lla por cada moda. Una copla tamarno
A4 y tamafio poster. Se presenta en
casete y documentado en castellano.

AMSTRAD 6128

MBASIC INTERPRETER.
prete de BASIC.

Intér-

MBASIC COMPILER. Es total-
mente compatible con el MBASIC In-
terpreter, pero con una velocidad de
ejecucion de tres a diez veces mas ra-
pida.

MS COBOL COMPILER. Com-
pilador del lenguaje COBOL, segun el
estandar ANSI.

‘MS SORT. Programa de ordena-
cién por la técnica de insercion bina-
ria, utilizable independientemente o

indecible en programas escritos en
Ms COBOL.



MS FORTRAN COMPI-
LER. Compilador del lenguaje FOR-
TRAN.

DR DRAW. LEs un programa in-
teractivo para la creacién y edicién
de graficos y diagramas. Se utilizan
tres elementos basicos —lineas, textos
y simbolos— para producir gréficos
de alta calidad: logos, diagramas de
blogues, diagramas de flujo, etc. Los
simbolos, tipos de letra y estilos de li-
neas se pueden alterar a gusto del
usuarlo.

DR.GRAPH. Es un generador
de graficos —de lineas, barras, co-
lumnas y de pastel— de facil manejo.
Permite incluir textos v leyendas con
gran flexibilidad.

PASCAL MT+. Es un compila-
dor de codigo nativo que genera en
formato reubicable para usar con su
montador de enlace.

Ademas de estas aplicaciones se
pueden utilizar las siguientes:

— DBASE II
~ MULTIPLAN
— SUPERCALC

La explicacion de estos progra-
mas, por ser ejecutables también en
los microordenadores PC XT/AT vy
compatibles, la realizaremos mas
adelante, cuando veamos el software
disponible para los mismos.

COMMODORE

Los programas que damos a conti-
nuacion son ejecutables tanto en el
COMMODORE 64 como en el COM-
MODORE 128 K.

AGENDA 64. Programa que sir-

ve para disenar una agenda personal

donde llevar: nombres, direcciones,
telefonos, etc.

DATEMASTER-64. Es una base
de datos programable en cuanto al
formato de los ficheros, por lo que se
puede utilizar para diferentes tareas.

FICHERO BIBLIOTECA. Pro-
grama disefiado para poder clasificar
los libros por autores, editoriales y ti-
tulos. Admite un maximo de 200 fi-
chas.

FICHERO MONEDAS. Con este
programa se pueden tener grabados
en un ficliero las referencias y valo-
res de la coleccién de monedas clasi-
ficadas por arios y paises.

FICHERO SELLOS. Con este
programa se pueden tener grabados
en un fichero las referencias y valo-
res de la coleccidn de sellos clasifica-
dos por afios y paises,

REFERENCIAS BIBLIOGRAFI-
CAS. Programa para tener un disco
o fichero de referencias de articulos,
textos de revistas o libros.

PRACTICALC. Se trata de una
hoja de calculo documentada en in-
glés.

CONTA 64. Programa disefiado
para llevar el control por meses o
anos de los ingresos o gastos, con la
posibilidad de diferenciarlos por 26
conceptos distintos.

CONTABILIDAD 64. Progra-
ma de contabilidad adaptado al plan
contable esparfiol. Entre las opciones
del menu destacan: diarios y consul-
tas, extractos, sumas, saldos, situa-
cion, cierre, mantenimiento de fiche-
ros, listado de ficheros y utilitarios.

CONTABILIDAD PERSO-
NAL. Permite llevar una contabili-
dad familiar (10 cuentas, 10 concep-
tos vy 600 apuntes). Se pueden sacar
graficos y listar por impresora,

SEINCONTA. Es un programa
de contabilidad segun el plan gene-
ral contable. Existen dos versiones:

una para’ 300 y otra para 1000 cuentas
contables.
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EASY SERPT. Es un procesa-
dor de textos que permite: cargar y
guardar textos, insertar, modificar,
listar por impresora con paginacién,
definicién de margenes...

ETIQUETAS. LEs un programa
disefiado para tener un fichero de
clientes y realizar listados con las etl-
quetas del fichero,

VIDEOCLUBS 64. Programa
para llevar un videoclub con la posi-
bilidad de llevar el control de 550
clientes y 1.872 cuentas,

FORTH. Se trata del lenguaje
FORTH, caracterizado porgue se pue-
den definir instrucciones propias.

GRAFICOS-4. Es un programa
que permite acercar a los usuarios las
posibilidades graficas del COMMO-
DORE 64.

LOGO. Se trata de un compila-
dor del lenguaje LOGO. Permite de-
finir instrucciones propias.

MONITOR LENGUAJE MAQUI-
NA. Setratade un utilitario para tra-
bajar en lenguaje maquina. Se inclu-
yen instrucciones para cargar y des-
cargar programas, comparar zonas
de memoria, etc.

PASCAL. De este programa hay
dos versiones, una en disquete y otra
en casete. Lia primera es un compila-
dor y permite manipular ficheros, la
segunda dispone de intérprete.

MAGIC VOICE. Es un progra-
ma sintetizador preprogramado de
VOZ.

MUSIC COMPOSER. Programa
para componer y grabar melodias en
casete.

IBM PC/XT / AT Y AMSTRAD PC
1512

Incluiremos en esta seccion algu-
nos programas de utilidades de ca-
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racter general del tipo: tratamientos
de textos, hojas de calculo, bases de
datos, etc.

MULTITEXTO. O5e trata de un
programa de tratamiento de textos y
proceso de documentos. Entre sus ca-
racteristicas principales cabe citar:

— Capacidad de soportar mas de
150 modelos de 1mpresora.

— Realiza célculos aritmeticos
dentro del texto.

— Posibilidad de conexion con ho-
jas electronicas y bases de datos,

— Posee un diccionario con 80.000
palabras en ingles.

— Documentacién de facil ma-
nejo.

— Aplicaciones diversas: elabora-
cién v edicién de archivos, impresion
y consulta de todo tipo de documen-
tos, etc.

Para su utilizacion requiere un mi-
nimo de 256 Kb de memoria RAM
Precisa ademas de un disco fijo y de
una o dos unidades de disquete de
360 Kb de capacidad. Corre bajo el
sistema operativo MS/DOS o PC-DOS.

BAMBER-WORD. ©Se trata de un
procesador de textos disenado para
crear y corregir pequeinos y grandes
documentos con la ayuda del editor
AMBER.

Entre sus principales caracteristi-
cas, resaltaremos:

— Posibilidad de definir cdrtas de
hasta 8,158 caracteres,

— Limitaciéon del tamafio del do-
cumento determinado por la capaci-
dad del disco en que se almacene.

— Posibilidad de insertar codigos
especiales de impresién dentro del
documento.

Para su utilizacién requiere una
memoria RAM minima de 128 Kb, vy
dos unidades de disquete de 360 Kb.
Se ejecuta bajo el sistema operativo
MS-DOS o PC-DOS.



WORD-PERFECT. Es un proce-
sador de textos, Entre sus caracteris-
ticas funcionales, cabe resaltar;

— Posibilidad de justificacion a iz-
quierda y derecha.

— Numeracién automatica de pa-
gina.

— Combinacion de cartas con di-
recciones.

— Proteccién de documentos,

Para su ejecucion requiere una
memoria RAM minima de 128 Kb. El
sistema operativo empleado es el
Ms/DOS.

WORDSTAR. El Wordstar es
uno de los tratamientos de textos mas
difundidos en la actualidad. Su des-
cripcién funcional incluye:

— Obtencion de memorandums y
cartas simultaneamente.

— Utilizacion de comandos sim-
ples con respuesta inmediata.

— Formato rapido y flexible.

— Impresion y entrada en el ter-
minal simultaneas.

— Movimientos de columnas v
bloques.

— Menls de ayuda en esparnol.

— Efectos de impresion especia-
les.

— Creacidn automatica de copias
de seguridad de los ficheros,

— Medida maxima del fichero:
512.000 caracteres.

Para su ejecucion se requiere un
minimo de 256 Kb de memoria RAM.
El sistema operativo bajo el que corre
es el MS/DOS,

DBASE II. DBASE Il es una base
de datos relacional programable. En-
tre sus caracteristicas funcionales
destacan,

— Posibilidad de editar, recoger
y manipular grandes cantidades de
datos y generar resimenes en forma-
tos estandar o definidos por el usua-
Y10,

— Generacion de informes a par-
tir de uno o mas ficheros, permitien-
do realizar multiplicaciones, divislo-
nes, obtencién de totales, subtotales y
otras manipulaciones de datos.

— Permite definir: 65.000 regis-
tros por fichero, 1000 caracteres por
reqgistro, 32 campos por registro y 254
caracteres por campo.

Para su puesta en marcha requie-
re un minimo de 256 Kb de memoria
RAM. Corre bajo el sistema operativo
MS-DOS.

DBASE III. Se trata de una base
de datos relacional programable de
mayor complejidad y potencia que la
anterior. Entre sus caracteristicas
destacan:

— Posibilidad de trabajar hasta
con 10 ficheros simultaneamente.

— Capacidad de relacionar los fi-
cheros entre si mediante claves defi-
nidas por el usuario.

— Posibilidad de acceso directo a
ficheros.

— Mayores capacidades de pro-
cesamiento y memorla que el DBASE
I,

— A diferencia del DBASE II, el
DBASE Il incorpora menus, lo que fa-
cilita su manejo.

— Permite definir; 1.000.000 de re-
gistros por fichero, 4.000 caracteres
por registro, 128 campos por registro
y un maximo de 10 ficheros abiertos
simultaneamente,

— Los archivos creados con DBA-

SE Il son directamente utilizables por
FRAMEWORK,

Para su ejecucién requiere un mi-
nimo de 256 Kb de memoria RAM.
Corre bajo el sistema operativo
MS/DOS.

MULTIPLAN. Se trata de una’

hoja de calculo electrénica con las si-
guientes posibilidades:
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— Términos castellanos en las fér-
mulas.

— Vinculacion de hojas de céalcu-
lo separadas.

— Caracteristicas de seguridad.

— Conexién con otras aplicacio-
nes de programas.

— Posibilidad de ordenacién.

Para su puesta en marcha requie-
re una memoria RAM minima de 128
Kb y dos unidades de disquete de 360
Kb de capacidad. Corre bajo el siste-
ma operativo MS/DOS.

~<_FREMEWORK. Framework es

un paquete integrado con las siguien-
tes aplicaciones:

— Tratamiento de textos.

— Hoja de célculo.

— Base de datos.

— Generador de gréaficos.

— Comunicaciones,

— Esquematizacion.

— Lenguajes de programacion
FREDE).

Entre sus caracteristicas, desta-
can.

— Todas las aplicaciones estan
activas al mismo tiempo.

— Los mandatos estan unificados.

— La pantalla se organiza median-
te ventanas, 10 que facilita su manejo.

— Cada mandato genera un men-
saje de ayuda.

— Permite introducir formulas o
programas en las aplicaciones, lo que
hace el paquete mas potente y flexi-
ble.

Para su funcionamiento requiere
una RAM minima de 384 Kb. Se eje-
cuta bajo el sistema operativo DOS. Se
puede ejecutar bien con dos unida-
des de disquetes 0 una unidad de dis-
quetes y un disco fijo.

LOTUS 1-2-3. Es una de las hojas
de calculo mas difundidas actualmen-
te. Permite, ademas, generar graficos
y utilizar su base de datos propia.
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Tiene definidas férmulas aritméti-
cas, estadisticas, financieras, etc. Po-
see un total de 2.048 fllas y 256 colum-
nas. La base de datos permite crear
hasta 2.047 registros, con un total de
496 campos. Los graficos pueden ser
de seis tipos distintos. Para su puesta
en marcha requiere una RAM minima
de 192 Kb y del sistema operativo
DOS.

SYMPHONY. Se trata de un pa-
guete integrado con: hoja electronica,
graficos, base de datos y comunica-
ciones.

Se puede traspasar informacion
de un moédulo a otro. Los célculos y
actualizacion de datos se realizan con
rapidez. Se puede dividir la pantalla
en ventanas. La hoja electrénica cuen-
ta con 8.192 fllas y 256 columnas.

Requiere un minimo de 320 Kb,
dos unidades de disquete y es reco-
mendable disponer de un disco fijo

de 10 MB. Ll sistema operativo utiliza-
do es el DOS.

OPEN ACCESS. »5e trata de un
paquete integrado consistente en 1os
siguientes modulos: gestor de base
de datos, hoja electronica, graficos,
procesador de textos, comunicaclo-
nes y agenda. La descripcién funcio-
nal incluye:

— Una base de datos relacional
con 55 campos.

— Realizacién de calculos avanza-
dos en sus modelos con la hoja de
calculo.

— Representaciones graficas con
barras, lineas, diagramas circulares o
en tres dimensiones.

— Posibilidad de incluir informa-
cién de la base de datos, graficos u
hoja electrénica dentro de sus pro-
plos 1nformes.

— Posibilidad de comunicaciéon
con otros ordenadores a través del
modulo de comunicaciones asincro-
nas.

— Transferencia de informacién
entre los distintos moédulos.



Para su puesta en marcha, €l pa-
quete requiere lo siguiente: 192 KB de
memoria RAM, sistema operativo
DOS 2.0 0 2.1 y dos unidades de dis-
quetes o una unidad de disquetes vy
un disco fijo.

DOCUTEXT. Se trata de un sis-
tema de tratamiento de informacién
comparable a las grandes bases de
datos documentales de los grandes
sistemas informaticos. El Manual con-
tiene una seccidon de «Autoentrena-
miento», con la que el usuario puede
iniciarse en el uso del programa.

La Informacion se almacena en fi-
chas, que son documentos de hasta
512 caracteres (aproximadamente, 80
palabras). Para la edicion de las fi-
chas el sistema dispone del editor
DOCUTEXT. Al ir almacenando las fi-
chas, éstas se numeraran automatica-
mente. Las referencias por las cuales

se recuperara la informacion se pue-

den hacer de forma automaéatica. Las
referencias forman parte de un dic-
clonaro de hasta 32.500 palabras, que
se mantiene ordenado alfabéticamen-
te y que puede proporcionar datos
estadisticos.

Se puede seleccionar informacion
por: palabras, partes y grupos de pa-
labras.

La configuraciéon requerida es la
sigulente: 128 Kb de memoria RAM,
una unidad de disquetes, sistema
operativo DOS 2.0 o posterior,

SINCLAIR

VYUFILE. LCs una base de datos
que permite definir registros, com-
pactar campos para conseguir un al-
macenamiento maximo, listar por
cualquier campo, buscar por cade-
nas, ordenar, y archivar datos en un
fichero para su posterior recupera-
cion.

VUCALC. Es una hoja de célcu-
lo por lo que sirve para construir ta-
plas de aplicaciones financieras,

Compiler. Es un programa com-
pillador de Basic.

Forth, Logo, Pascal.
disponibles para Sinclair.

Lenguajes

MSX

PHFILE. 5e trata de un fichero
Interactivo que permite disefilar sus
propias pantallas, buscar selectiva-
mente fichas, utilizar la impresora y
grabar los archivos en casette. Utiliza
IMenus.

PHCALC. Hoja de célculo elec-
tronica con posibilidad de realizar
graficos y almacenar informacién en
casete, asi como volcar la informacién
de trabajo en la impresora. .

COMPOR. Procesador de tex-
tos de 80 columnas que permite guar-
dar cartas estandar y almacenarlas
en casete.

MS-BASE. Base de datos orien-
tada al usuario, que permite definir
los registros con un total de 9999 cam-
pos. Las busquedas se pueden reali-
zar por 3 criterios simultaneos. Permi-
te el intercambio de datos con el pro-
cesador de texto MS-TEST.

MS-TEST. Procesador de texto
que permite copilar, insertar y borrar
bloques. Se puede ajustar €l ancho de
linea y la longitud de pagina. Lios mar-
genes pueden ser definidos por el
usuarlo. Se puede visualizar el forma-
to de impresion final. |

CONTABILIDAD DOMESTI-
CA. Permite mantener al dia las en-
tradas y salidas del hogar o de un pe-
querio negocio.

MSX-LOGO. Esta orientado a
graficos segun direccién y rumbo.
Tiene la posibilidad de tener simulté-
neamente 32 tortugas por pantalla con
movimiento auténomo. Funciona con
un lenguaje procedural recursivo. Las
palabras clave estan en castellano.

GRAFICOS. Permite realizar
graficos variando el ancho del pincel,
color, hacer mosaicos, escribir en
pantalla, trazar rectas, circulos, etc...
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